Sprog og laesning i matematik
Overordnet program
1. kursusgang 10. august kl. 9.00-12.00 Matematiksproget i matematik
2. kursusgang 12. september kl. 13.30-16.30 Matematiksproget i kontekst
3. kursusgang 24. oktober kl. 13.30-16.30 Sproget udenfor matematik med matematik

OBS:
Deltagerne bedes medbringe de leerebgger, de bruger i undervisningen, da der vil vaere aktiviteter,
hvor de skal analysere dette materiale.

3. kursusgang 24. oktober

Matematiksproget - det vi mangler ©
e Kropssproget
e Sammenhange mellem det konkrete og sproget
e Det algebraiske sprog

Aktiviteter

Skriv en historie med matematiske krav

Oplaegget til eleverne er at de skal skrive en historie, hvor mindst fire af nedenstaende seks
stgrrelser er med:

6m 24m? 141 3dl 1,2g/cm® 250¢g

Et andet saet stgrrelser:

10 minutter 25 kg 2 km 27° 15kr. %L

Aktiviteten kan varieres i det uendelige. Og der kan stilles forskellige krav til forskellige elever fx
kan nogle bruge faerre stgrrelser, nogle kan skrive enkelt-saetninger, dvs. ikke en
sammenhangende historie.

Overdaekkede spgrgsmal

Giv eleverne en side fra en laesebog eller fra en afgangsprgve, hvor | har overstreget selve
spgrgsmalene. Eleverne skal sa prgve at gaette pa hvad spgrgsmalene er. Tag derefter en snak om
hvad der fik dem til at geette som de gjorde.

Ping pong pen. Matematikord

| skal finde matematikord og tal i den udleverede tekst. | skal skrive ordene/tallene i en lang liste
nedad, med et ord pa hver linje. | skal skiftes til at have pennen i handen og dermed skiftes til at

skrive. Den der ikke skriver finder et ord og siger det hgjt, den anden skriver, og sa bytter pennen
hand.
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Usagte

Spillet "Det (u)sagte” handler om begrebsopbygning. Ord bliver til begreber i kraft af det netveerk
af andre ord, billeder, handlinger, symboler mm som vi forbinder ordet med. | "Det (u)sagte”
arbejdes med ordene i dette begrebsnetveaerk. Pointen i “Det (u)sagte” er at fokusordet (det ord
der er skrevet gverst med fed skrift), skal forklares uden at sige selve ordet. Man kan bruge
kortene pa to mader. | fgrste omgang ma de tre andre ord pa kortet (forklaringsordene), bruges
som hjeelp til at forklare fokusordet. Senere skal fokusordet forklares uden at bruge de tre andre
ord pa kortet, alle ordene pa kortet bliver pa den made usagte.

Spil for 3-6 deltagere

En bunke kort placeres midt pa bordet. Den, som skal forklare et fokusord, traekker et kort. De
andre deltagere byder ind med spgrgsmal og gaet. Efter hvert spgrgsmal/gaet skal den der sidder
med kortet komme med nyt til forklaringen af fokusordet, det er ikke i orden blot at sige nej, nej,
nej og til sidst ja, mens de gvrige spillere kommer med gaet. Man kan opna point pa to mader.
Spilleren med kortet far op til 5 point nar en anden spiller har gaettet fokusordet. Der fratraekkes
ét point hver gang hun kommer til at bruge et ord pa kortet. Spilleren med kortet kan altsa fa
mellem 2 og 5 point, hvis fokusordet geettes og 0 point, hvis hun bliver ngd til at sige fokusordet
hgjt. Den der gaetter fokusordet, far 5 point.

Jeg anbefaler op til 20 kort ad gangen til et spil, for eksempel de kort der handler om gange og
areal pa mellemtrinnet, eller kort der handler om plus pa begyndertrinnet. Dermed kan klassen i
feellesskab tage en snak om de forklaringsord, som der er elever der er usikre overfor.

Kategorier af kort

Fokusordene er fordelt pa fem kategorier: Tal, geometri, statistik/sandsynlighed, gkonomi og
forfaglige begreber. Det samme fokusord kan ga igen i flere kategorier. Fokusordene er ogsa
opdelt i henholdsvis begyndertrin, mellemtrin og afsluttende trin, hvor et fokusord kan ga igen pa
flere trin. Flere kort kan have samme fokusord, men med forskellige forklaringsord. Disse kort har
jeg kaldt suppleringskort.

Lav endelig selv nye kort, og send dem gerne til mig, sd kommer de med i en ny omgang pa et
senere tidspunkt.

P3a vores hjemmeside er der masser af kort til download:
https://pindogbjerre.dk/det-usagte-kort/

Quiz og byt

Lav en raekke kort med et spgrgsmal og svar. Pointen med aktiviteten er at alle elever far talt og
lyttet til en del matematik-sprog og far gennem spgrgsmalene reflekteret over det matematiske
sprog. Der er helt bevidst brugt sprog pa kortene, som eleverne muligvis ikke selv ville bruge,
netop sa eleverne far talt og lyttet til sprog de ellers ikke vil sige/hgre. Det er bevidst at svarene
ogsa star pa kortene, det ggr at legen kan kgre selvom eleverne er meget forskellige og eventuelt
ikke selv kender svarene pa deres kort — det kommer de til ©

Nogle kort er designet sa eleven med spgrgsmalet skal vise kortet til modparten, fordi der er en
tegning eller lignende, som modparten skal se. Den spgrgende ma sa holde tommeltotten over
svaret, mens modparten ser pa kortet.

Procedure:

e Eleverne gar omkring mellem hinanden og finder en partner.
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e Partner A stiller sit spgrgsmal.

e Partner B svarer.

e Partner A hjaelper eller roser.

e Partnerne bytter roller, sa partner B spgrger, og A svarer.
e Partnerne bytter kort.

e Dessiger farvel, finder en ny partner.

Aktiviteten fortsaettes, indtil laereren vurderer, at alle eleverne har haft et passende antal af
kortene imellem handerne.

Det er en god ide at lade eleverne vaere med til at lave quiz og byt kortene. Det kan varieres fra:
e Eleverne helt selv laver kort med spgrgsmal og svar. De kan rette hinandens
e Laereren skriver kun spgrgsmal, de skal udfylde svaret. (Man kan bruge mine og fjerne svaret. Og sa
har man en slags facitliste.)
e Lzereren giver kun svaret, de skal finde pa spgrgsmalet. (Man kan bruge mine og fijerne
spgrgsmalet. Og sa har man en slags facitliste)

Fgle og fortzelle

Leereren bygger en figur af fx Polydron eller Duplo. Ingen elever ma se figuren. Figuren saettes ind i
en puttepose fx en trgje, hvor der er sat elastik om bade halshul og “mavehul”, sa kun a&ermehuller
er abne. En elev satter sine arme gennem a&rmehullerne og kan nu maerke figuren. Denne elev
foler figurens former og beskriver disse. Resten af eleverne forsgger at bygge figuren ud fra denne
beskrivelse. Til slut tages figuren ud, og man ser hvor godt det er gaet.

Aktiviteten kan ogsa laves i par, hvor hvert par har én puttepose, hvori leereren har puttet en figur.
Aktiviteten kan ogsa laves med hulbrikker, hvor fokus er at szette ord pa det antal man kan maerke
og fortzelle om dette antal. Antallet skal maerkes uden at tzlle én ad gangen fx “der er tre i den
ene side og én mindre i den anden side. Det er femmeren!”

Aktiviteten szetter fokus pa fgrfagligt sprog, fagsprog og billedsprog og udnytter at lzeringen
gemmes i to forskellige lagre: dels det sproglige og dels det kropslige.

Aktiviteten kan ogsa laves med hverdagsgenstande som fx taperulle, mgtrik, taendstik. Eleven med
haenderne i putteposen skal beskrive genstanden, sa den anden (eller de andre) kan gzette hvad
deter.

100 tavlen

Pointen med 100 tavlen er at fa eleverne tilo at opdage systemer i vores titalssystem i tallene fra 1
til 100 (eller 0 til 99 afhaengig af hvilken 100 tavle man bruger).

Leeg 1 til, leeg 10 til

Blandt andet kan eleverne ggre sig erfaringer med, at man kan laegge 1 til ved at ga et skridt i den
ene retning og laegge 10 til ved at ga et skridt i den anden retning. Det er en god ide at ggre dette
kropsligt ved at lave 100 tavlen i en stgrrelse, som man kan bevaege sig pa.

+/-1+/-10 +/-9 +/-11

Man kan lave en ramme af papir, der daekker 3x3 felter, med et hul i midten. Pointen er at
eleverne skal forudsige hvilke tal der er under de 8 tildaekkede felter, som sa kan vippes op en ad
gange og afslgre om forudsigelsen er korrekt.
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Nedenfor er 100-tavlen fra 1 til 100 med 1 i nederste venstre hjgrne og 100 i gverste hgjre hjgrne.

Nedenfor er 100-tavlen fra 1 til 100 med 1 i nederste venstre hjgrne og 100 i gverste hgjre hjgrne.
46 |47 | 48
36 (3738
26 (27|28

Find tabelmgnstre:
Lav 100 tavlen pa et stykke papir og tilsvarende 10x10 net uden tal pa transparent.
e Bed eleverne pa transparenter saette cirkler om de tal som hhv. 2,3,50g 7 garopi.
e Snak nu med eleverne om de forskellige mgnstre disse tabeller laver.
e Bed nu eleverne finde de manglende tabeller (op til 10-tabellen) dvs. 4, 6, 8, 9 og 10.
e Snak med bgrnene om hvilke tabeller der indgar i hinanden.
e Snak med eleverne om hvilke tal der ikke indgar i nogen af tabellerne.
e lav gaettekonkurrencer med at laegge et tabelmgnster frem og lad eleverne gaette pa hvilken tabel
deter.
e Hvordan ser tabellerne ud i andre tavler 200-tavle, 1000-tavle...?

Denne aktivitet kan til dels ogsa laves med talfliser, hvor man vender talfliser i tabelmgnstre.
Hvor mange 1-taller?
Jeg er ofte lidt af en 100-tavle skeptiker, men nu er jeg stgdt ind i en aktivitet, som veegter det ved
100 tavlen som jeg synes rigtig godt om.
Vis 100-tavlen ganske kort fx 10 sekunder.
Bagefter stilles opgaver til 100 tavlen. UDEN at eleverne kan se den - og de ma ikke tegne hele 100
tavlen inden/mens de svarer pa opgaverne.
e Hvor mange 1-taller, er der pa 100-tavlen?
e Hvor mange 9-taller, er der pa 100-tavlen?
o Erderflere O’er end 9-taller?
e Hvor star de tal med to ens cifre?
e Hvor star de tal, hvor summen af cifrene er 9?
e Hvor star de tal hvor forskellen mellem cifrene er 1?

Procentelastik

Kan man male procenter med en lineal? Nej, selvfglgelig kan man ikke det, og sa alligevel!
Man tager simpelthen et stykke bukseelastik i en eller anden tilfldig lengde, med tusch inddeler
man sa sit elastik i 100 dele. Nu har man et procentmaleband. Pointen med procent er jo netop at
de 100% kan veaere noget forskelligt hele tiden. Procentmalebandet er ikke et decideret
hjeelpemiddel, men en god made at give en fornemmelse af procent. Brug procentmalebandet til
at Igse fglgende opgaver - men kun cirka!

1. Find 17% af 132.

2. Hvor mange procent udger 25 ud af 75?

3. Hvor mange procent udger dit lar af hele din benlaengde?
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Man kan ogsa lege en getteleg:

En person holder procentelastikken udstrakt foran sit ansigt, med tallene ind mod sig selv.
Personen peger med naesen pa et procenttal, som de andre skal gaette. Personen skal selvfglgelig
sige i hvilken ende 0% er.

Improvisationsteater

Improvisationsteater i matematik er teatersport med matematiske emner. Teateret giver
muligheden for at man kan tage en anden rolle pa sig end man er vant til. Man gemmer sig lidt bag
rollen, og tgr dermed noget mere end man ellers ggr. | improvisationsteater i matematik arbejder
man i seerlig grad med sproget.

| improvisationsteater skal man ggre alt for at fa scenen til at lykkes. Man spiller sammen, man
konkurrerer ikke. Ligesom nar to nybegyndere spiller tennis, hvor de ggr alt hvad de kan for at
skyde, sa den anden faktisk kan ramme bolden i stedet for det modsatte.

Leererens rolle er at introducere skuespillerne, deres roller, hvad de er i gang med og hvor det
foregar. Laereren hjalper skuespillerne videre, hvis de er ved at ga i sta, kalder pa pause, hvis det
er ngdvendigt og afslutter scenen nar det er passende.

Publikums rolle er at vaere begejstret og positive. Det er vigtigt for at skabe en god, tryg stemning
for de, der skal improvisere. Publikum kan for eksempel spille forzeldre til arets skolekomedie.

En improvisation: Matematikprofessorer

To matematikprofessorer snakker sammen om et matematisk problem. Nar scenen er godt i gang
traekker lzereren en seddel op ad krukken og giver til en elev. Denne elev skal sa indarbejde dette
ord/denne vending i sin naeste dialog.

Leereren fortseetter med af og til at give eleverne sedler som de skal indarbejde i deres dialog.

Her prgver eleverne at bruge det matematiske sprog sa det lyder rigtigt uden overhovedet at
skulle veere rigtigt, og de vaenner sig til at tage ordene i deres mund.

Et matematikproblem man kan starte med er: “Hvordan beregner man hvor meget bgrn i Danmark
slider deres sko om aret?”

En anden improvisation: Stilladsarbejderne spiser frokost

To stilladsarbejdere sidder med hver sin madkasse og spiser frokost. Den ene er meget glad for
matematik, og ser alt gennem sine matematikbriller. Den anden er meget humanistisk og ser alt
gennem sine humanistiske briller.

Den matematiske kommenterer for eksempel maddernes form, antal, stgrrelse. Og humanisten
snakker om farver, smag og historierne bag madderne.

Leereren kan ogsa her holde scenen i gang ved at give sedler eller stikord. Laereren kan ogsa tildele
de to skuespiller tid pa skift.
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